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Spilla cambia colore RGB 
 

1. Provvedere a prendere i LED RGB e individuare la polarità su di 
esso, il pin corto identifica il “-“ (catodo) del LED, mentre il pin 
più lungo rappresenta il “+” (anodo). 
Inserire un LED per volta negli appositi PIN previsti sulla 
serigrafia del componente, facendo corrispondere il pin più corto 
al “-“ che è riportato sul lato del circuito stampato ove sono 
presenti le piste, oppure fare riferimento al disegno qui a lato 
dove il pin più corto va posizionato in corrispondenza del lato 
dritto sulla serigrafia. Montare i due LED nei punti evidenziati di 
rosso qui a lato, effettuando le saldatura sul lato opposto. 

 
 
 
 

2. Ruotare il PCB così da avere a vista il lato in cui sono presente le 
piste, tenendo la scritta www.futurashop.it sulla sinistra. 
Sul lato destro sono presenti 5 piazzole dove dovrà essere 
inserito il deviatore utilizzato per accendere/spegnere il 
dispositivo. Le saldatura dovranno essere effettuato sullo stesso 
lato. 

 
 
 

3. Sempre mantenendo il circuito stampato nello stesso modo, 
inserire il porta batteria rispettando il disegno della serigrafia e 
provvedere ad effettuare la saldatura dallo stesso lato facendo 
passare il filo di stagno e il saldatore tra il porta batteria e il 
circuito stampato, cercando di abbondare (ma senza esagerare) 
con lo stagno. Si consiglia di iniziare a saldare il pin più 
accessibile, ovvero quello corrispondente al “+” della batteria, 
lasciando il porta batteria un po’ sollevato per permettere la 
saldatura dell’altro pin. Effettuare la stessa operazione su tutti e 
due i pin del porta batteria. 
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6. Saldare la clip porta batteria nei punti evidenziati qui a fianco. Il filo di colore 
rosso in corrispondenza di “BATT +” mentre il filo nero in corrispondenza di 
“BATT –“. I due fili dovranno essere inseriti dal lato serigrafia e saldati dal 
lato opposto. 

 
 
 

7. Prendere i due fili grigi e sguainarli ai capi, quindi un terminale di un filo 
dovrà essere saldato al punto “+” dell’altoparlante e un capo del secondo filo 
a quello “-“. Dopo di che saldare l’altro capo del filo connesso al “+” 
dell’altoparlante, al punto siglato “AP +” della scheda, quindi l’altro capo del 
filo connesso al “-“ dell’altoparlante al punto “AP –“ del circuito stampato.  
I due fili dovranno essere inseriti dal lato serigrafia e saldati dal lato opposto. 

 
 
 

8. Prendere in considerazione i due fili privi di guaina di protezione. Saldare un 
terminale del filo al punto “1” mostrato a fianco, mentre l’altro terminale 
dovrà essere avvolto sulla punta di una puntina metallica che dovrà a sua 
volta essere inserita nel corpo della matita in modo da entrare a contatto 
con la grafite. Si consiglia di inserite la puntina metallica nella parte più alta 
della matita per lasciare libera l’impugnatura. 

 
 
 

9. Saldare ora il secondo filo privo di guaina. Un capo del filo dovrà essere 
collegato al punto “2” dell’immagine. L’altro capo del filo dovrà essere 
fissato sulla matita verso il punto di impugnatura con dello skotch 
preoccupandosi di coprire con lo skotch solo una piccola parte del filo, dopo 
di che avvolgere la carta stagnola sulla parte rimasta libera della matita così 
da coprire il filo e fissare quindi la stagnola alla matita. La stagnola dovrà 
essere ben aderente alla matita matita perché dovrà fare ben contatto con il 
filo sguainato. 
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Disponibile
Prezzo € 5,00

SPILLA SMILED - IN KIT

Simpatico gadget grande come una spilla, formato da una pila a bottone di tipo CR2032, un interruttore e due diodi luminosi RGB
che, chiudendo l'interruttore, si accendono inizialmente a luce rossa, per poi virare verso il lilla, il viola, il blu, il verde, il giallo e poi
di nuovo il rosso, ricominciando il ciclo.

SEQUENZA DI MONTAGGIO...

Prendere i LED RGB e individuare la polarità su di esso, il pin corto
identifica il “-“ (catodo) del LED, mentre il pin più lungo rappresenta
il “+” (anodo). Inserire un LED per volta negli appositi PIN previsti
sulla serigrafia del componente, facendo corrispondere il pin più
corto al “-“ che è riportato sul lato del circuito stampato ove sono
presenti le piste, oppure fare riferimento al disegno qui a lato dove
il pin più corto va posizionato in corrispondenza del lato dritto sulla
serigrafia. Montare i due LED nei punti evidenziati di rosso qui a
lato, effettuando le saldatura sul lato opposto.

FUTURA ELETTRONICA SCHEDA TECNICA - 7100-FT1016K SPILLA SMILED - IN KIT

http://www.futurashop.it/...i%20varie&L1=Scatole%20di%20montaggio&L3=Gadget%20luminosi&cd=7100%2DFT1016K&nVt=&d=5,00[27/08/2012 9.37.50]

Ruotare il PCB così da avere a vista il lato in cui sono presente le
piste, tenendo la scritta www.futurashop.it sulla sinistra. Sul lato
destro sono presenti 5 piazzole dove dovrà essere inserito il
deviatore utilizzato per accendere/spegnere il dispositivo. Le
saldatura dovranno essere effettuato sullo stesso lato.

Sempre mantenendo il circuito stampato nello stesso modo,
inserire il porta batteria rispettando il disegno della serigrafia e
provvedere ad effettuare la saldatura dallo stesso lato facendo
passare il filo di stagno e il saldatore tra il porta batteria e il circuito
stampato, cercando di abbondare (ma senza esagerare) con lo
stagno. Si consiglia di iniziare a saldare il pin più accessibile,
ovvero quello corrispondente al “+” della batteria, lasciando il porta
batteria un po' sollevato per permettere la saldatura dell'altro pin.
Effettuare la stessa operazione su tutti e due i pin del porta
batteria.
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6. Saldare la clip porta batteria nei punti evidenziati qui a fianco. Il filo di colore 
rosso in corrispondenza di “BATT +” mentre il filo nero in corrispondenza di 
“BATT –“. I due fili dovranno essere inseriti dal lato serigrafia e saldati dal 
lato opposto. 

 
 
 

7. Prendere i due fili grigi e sguainarli ai capi, quindi un terminale di un filo 
dovrà essere saldato al punto “+” dell’altoparlante e un capo del secondo filo 
a quello “-“. Dopo di che saldare l’altro capo del filo connesso al “+” 
dell’altoparlante, al punto siglato “AP +” della scheda, quindi l’altro capo del 
filo connesso al “-“ dell’altoparlante al punto “AP –“ del circuito stampato.  
I due fili dovranno essere inseriti dal lato serigrafia e saldati dal lato opposto. 

 
 
 

8. Prendere in considerazione i due fili privi di guaina di protezione. Saldare un 
terminale del filo al punto “1” mostrato a fianco, mentre l’altro terminale 
dovrà essere avvolto sulla punta di una puntina metallica che dovrà a sua 
volta essere inserita nel corpo della matita in modo da entrare a contatto 
con la grafite. Si consiglia di inserite la puntina metallica nella parte più alta 
della matita per lasciare libera l’impugnatura. 

 
 
 

9. Saldare ora il secondo filo privo di guaina. Un capo del filo dovrà essere 
collegato al punto “2” dell’immagine. L’altro capo del filo dovrà essere 
fissato sulla matita verso il punto di impugnatura con dello skotch 
preoccupandosi di coprire con lo skotch solo una piccola parte del filo, dopo 
di che avvolgere la carta stagnola sulla parte rimasta libera della matita così 
da coprire il filo e fissare quindi la stagnola alla matita. La stagnola dovrà 
essere ben aderente alla matita matita perché dovrà fare ben contatto con il 
filo sguainato. 
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Ruotare il PCB così da avere a vista il lato in cui sono presente le
piste, tenendo la scritta www.futurashop.it sulla sinistra. Sul lato
destro sono presenti 5 piazzole dove dovrà essere inserito il
deviatore utilizzato per accendere/spegnere il dispositivo. Le
saldatura dovranno essere effettuato sullo stesso lato.

Sempre mantenendo il circuito stampato nello stesso modo,
inserire il porta batteria rispettando il disegno della serigrafia e
provvedere ad effettuare la saldatura dallo stesso lato facendo
passare il filo di stagno e il saldatore tra il porta batteria e il circuito
stampato, cercando di abbondare (ma senza esagerare) con lo
stagno. Si consiglia di iniziare a saldare il pin più accessibile,
ovvero quello corrispondente al “+” della batteria, lasciando il porta
batteria un po' sollevato per permettere la saldatura dell'altro pin.
Effettuare la stessa operazione su tutti e due i pin del porta
batteria.
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6. Saldare la clip porta batteria nei punti evidenziati qui a fianco. Il filo di colore 
rosso in corrispondenza di “BATT +” mentre il filo nero in corrispondenza di 
“BATT –“. I due fili dovranno essere inseriti dal lato serigrafia e saldati dal 
lato opposto. 

 
 
 

7. Prendere i due fili grigi e sguainarli ai capi, quindi un terminale di un filo 
dovrà essere saldato al punto “+” dell’altoparlante e un capo del secondo filo 
a quello “-“. Dopo di che saldare l’altro capo del filo connesso al “+” 
dell’altoparlante, al punto siglato “AP +” della scheda, quindi l’altro capo del 
filo connesso al “-“ dell’altoparlante al punto “AP –“ del circuito stampato.  
I due fili dovranno essere inseriti dal lato serigrafia e saldati dal lato opposto. 

 
 
 

8. Prendere in considerazione i due fili privi di guaina di protezione. Saldare un 
terminale del filo al punto “1” mostrato a fianco, mentre l’altro terminale 
dovrà essere avvolto sulla punta di una puntina metallica che dovrà a sua 
volta essere inserita nel corpo della matita in modo da entrare a contatto 
con la grafite. Si consiglia di inserite la puntina metallica nella parte più alta 
della matita per lasciare libera l’impugnatura. 

 
 
 

9. Saldare ora il secondo filo privo di guaina. Un capo del filo dovrà essere 
collegato al punto “2” dell’immagine. L’altro capo del filo dovrà essere 
fissato sulla matita verso il punto di impugnatura con dello skotch 
preoccupandosi di coprire con lo skotch solo una piccola parte del filo, dopo 
di che avvolgere la carta stagnola sulla parte rimasta libera della matita così 
da coprire il filo e fissare quindi la stagnola alla matita. La stagnola dovrà 
essere ben aderente alla matita matita perché dovrà fare ben contatto con il 
filo sguainato. 

 
 

 

 

 

 

FUTURA ELETTRONICA SCHEDA TECNICA - 7100-FT1016K SPILLA SMILED - IN KIT

http://www.futurashop.it/...i%20varie&L1=Scatole%20di%20montaggio&L3=Gadget%20luminosi&cd=7100%2DFT1016K&nVt=&d=5,00[27/08/2012 9.37.50]

© 1997-2012 Futura Elettronica srl - Via Adige 11 - 21013 Gallarate (VA) - Tel 0331-799775 Fax 0331-792287


