
Demoboard per Arduino

Prezzo: 86.89 €

Tasse: 19.11 €

Prezzo totale (con tasse): 106.00 €

Demoboard appositamente progettata per consentire all'utente finale di eseguire e dimostrare il funzionamento dei circuiti realizzati con il processore ATmega328PU in ambiente Arduino. La scheda è basata sul modulo ATmega328PU Nano compatibile (compreso) e permette numerose connessioni hardware.

In questa workstation, c'è tutto quello che serve per imparare a utilizzare Arduino, sviluppare attività software e hardware impiegando un unico supporto PCB.

Questo ambiente di sviluppo fornisce diverse soluzioni hardware per connettere gli accessori Arduino, senza alcuna necessità di saldature. Si collega direttamente al PC tramite il cavo USB e si programma attraverso l'IDE Arduino. 

E' indicata per autoapprendimento, sviluppo e progettazione nuovi prototipi, corsi di informatica, ecc.

L’Arduino Nano compatibile può essere impiegato come programmatore ISP-AVR. I collegamenti necessari sono derivati dalle linee digitali di Arduino Nano e fanno capo allo zoccolo a 28 pin, posizionato all’interno dell’area layout Arduino UNO. Inserire un chip vergine Atmega328P-PU sullo zoccolo. Per installare il bootloard nel chip, lanciare l’IDE Arduino, dal menù strumenti selezionare
la voce Scrivi Bootloader. A questo punto il chip è pronto per ricevere nuovi sketch e per essere programmato secondo necessità. 

La Demoboard viene fornita con le seguenti parti: Arduino Nano compatibile, display LCD 16x2, modulo ESP8266, modulo bluetooth HC05, ricevitore infrarossi IR38DM, sensore di temperatura DS18B20, modulo con 8 display LCD e MAX7219, PCF8574 e ULN2003 (già installati).

 

https://futuranet.it


 

Grazie al supporto PCB di questa Demoboard, non avrete più alcun spreco di materiali per la costruzione dei vostri circuiti. Non dovrete necessariamente impiegare schede millefori e breadboard. Potrete collegare i vostri moduli sperimentali ai terminali della scheda con semplici connettori Dupont. Numerosi connettori JTAG vi porteranno diritti ai pin dell'ATmega328, senza possibilità di
errore. A bordo scheda, gli I/O digitali sono tutti monitorati a mezzo led. Potrete perfino programmare un nuovo ATmega328, attraverso lo zoccolo predisposto all'interno dell'area Layout Arduino UNO. Gli shield Arduino sonno innestabili sull'apposito connettore a 30 poli. Uno speciale circuito permette di programmare il modulo Nano, senza che conflitti hardware possano influenzare la
linea seriale. 

Provate ad impiegarla con i compilatori grafici:

RemoteXY
Virtuino
Visuino

La programmazione orientata agli oggetti permette un approccio più facile alla programmazione di Arduino.  La programmazione ad oggetti è un modello di programmazione che, attraverso l'impiego di un  interfaccia grafica, semplifica l'apprendimento e lo sviluppo di programmi. 

La modularità tipica dei linguaggi orientati agli oggetti, dà l'opportunità di riutilizzare  senza troppi problemi, intere porzioni di codice in programmi anche molto differenti tra loro.

   

 Visuino

RemoteXY
  

Virtuino

http://remotexy.com/
http://virtuino.com/
https://www.visuino.com/
https://www.visuino.com/
http://remotexy.com/en/examples/
http://virtuino.com/


 
Lo sviluppo di un programma non è più basato su variabili e codice: questi due elementi sono integrati all'interno degli oggetti o classi, costituiti da uno stato (collezione di variabili) e comportamento (collezione di istruzioni). Le classi corrisponderanno a cose o oggetti esistenti nel mondo reale: nei pannelli grafici di controllo, ad esempio, sono descritti come interruttori, pulsanti, led,
strumenti digitali, potenziometri, ecc. Gli obiettivi principali della programmazione orientata agli oggetti sono aumentare la comprensibilità  del codice, facilitare la manutenzione e l'aggiornamento dei programmi.
 

Caratteristiche tecniche
 

1. PCF8574
2. DRiver PWM / Relè
3. Connettore per modulo Wi-Fi ESP8266
4. Connettore per modulo Bluetooth HC05-HC06 / RS232
5. Modulo ADC
6. ADC Terminale
7. Analog Sensor
8. Sezione alimentazione 5 Volt – 5 A
9. Ingresso alimentazione 9-30 VDC

10. Interruttore ON/OFF alimentazione
11. Selettore RS232 Forward / Reverse
12. Layout Arduino UNO Shield
13. Reset
14. Selettore RS232 programmazione Arduino Nano
15. Zoccolo per la programmazione di un ATmega328PU
16. Modulo Port B
17. Pulsanti Port B
18. Terminali Port B
19. Pull-UP-Down Port B
20. Selettore I/O Port B
21. Modulo Port D
22. Pulsanti Port D
23. Terminali Port D
24. Selettore I/O Port D
25. Pull-UP-Down Port D
26. Connettore per Arduino Nano
27. Connettore per Modulo Display 4 cifre (con SN74HC595) / 8 cifre (con MAX7219)
28. Connettore per Display 2 righe 16 caratteri
29. Selettore LCD I/O Expander
30. Selettore Set PCF8574
31. Selettore ULN 2003 PWM / Relè
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Documentazione e link utili

 

Manuale

 

https://futuranet.it/futurashop/image/catalog/data/Download/Demoboard%20Arduino.pdf

