
FISHINO - Arduino e l'internet delle Cose in
un'unica innovativa scheda

Prezzo: 15.00 €

Tasse: 0.00 €

Prezzo totale (con tasse): 15.00 €

https://futuranet.it


Questo libro è rivolto sia a chi vuole muovere i primi passi nel mondo dei microcontrollori sia a chi
li ha già utilizzati e desidera approfondire l’argomento. Pur essendo focalizzato sulla famiglia di
schede Fishino, dotate di connettività wireless, il libro spazia dalle conoscenze basilari di
elettronica ed informatica fino ai concetti avanzati di programmazione orientata ai sistemi
embedded, risultando quindi un ottimo strumento didattico anche applicato ad altre tipologie di
schede. Il testo vi condurrà gradualmente in questo affascinante mondo, fino a rendervi in grado di
sviluppare progetti anche complessi.
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