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Impara a realizzare i tuoi progetti interattivi con la piattaforma Made in Italy più famosa al
mondo. Dedicare dieci ore del proprio tempo all’apprendimento teorico e alla realizzazione di
alcuni semplici progetti con Arduino UNO è un investimento che ti permetterà di scoprire cosa
puoi creare con il tuo ingegno e la tua inventiva. Scoprirai come un mondo apparentemente
complesso e riservato agli esperti è stato invece semplificato e trasformato in un prodotto
facile da usare, anche senza aver mai messo mano a un saldatore, e in grado di dare grandi
soddisfazioni.
Come tutte le tecnologie nate da un ambiente di ricerca e divulgazione, Arduino UNO può
contare sulle energie, sulla passione, sulla creatività e sull’intelligenza di una community
internazionale già oggi molto nutrita ed in costante crescita.
Entra a far parte di questo rinascimento tecnologico e scegli quando passare da spettatore ad
attore, prima imparando con noi i rudimenti, poi attingendo alle vaste librerie di idee e progetti
sviluppate dagli altri utenti ed infine contribuendo in prima persona con le tue realizzazioni
hardware ed il tuo codice.
Troverai gli esempi, i comandi e i collegamenti per la versione più recente della board Arduino
UNO (Rev.3) e l’ambiente di sviluppo software Arduino 1.0 rilasciati il 30 novembre 2011.
Tutti i componenti utilizzati per realizzare gli esperimenti descritti nel libro sono disponibili nel
kit 7300-ARDUKITBOOK (compresa anche la scheda Arduino UNO Rev.3) al prezzo di 52,00
Euro IVA compresa.
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Clicca qui per leggere in anteprima il sommario del primo capitolo del libro.
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