INSTALLAZIONE PACCHETTO

Moduli ESP

Installazione Pacchetto ESP per Arduino

1. Aprire I'IDE di Arduino
2. Dal Menu scegliere “File > Impostazioni”

&5 sketch_maylda | Arduine 1.8.9

File Modifica Sketch Strumenti Aiuto
Nuovo Ctrl+N
Apri... Ctrl+ 0
Apri sketch recenti >
Cartelle degli sketch >
Esempi Y
Chiudi Ctrl+W
Salva Ctrl+5
Salva con nome... Ctrl+Maiusc+5

un r

Imposta pagina... Ctrl+Maiusc+P
Stampa... Ctrl+P
Impostazioni... Ctrl+Virgola
Esci Crl+Q

3. Nella casella di testo “URL aggiuntive....” Premere il tasto in fondo alla casella di testo, quindi inserire

in una nuova riga quanto di seguito indicato e confermare su OK:
https://dl.

espressif.com/dl/package esp32 index.json

https://arduino.esp8266.com/stable/package esp8266com index.json

https://raw.githubusercontent.com/espressif/arduino-esp32/gh-pages/package esp32 dev index.json

Impostazioni...

Impostazion  Rete

Percorso della cartella degh sketch:

sketchbook

Lingua delleditor: System Default w | (richiede il rizvvio di Arduino)
Dimensioni del font delleditor: 12

Scala dellinterfacca: [#] Automatice | 100 + % (richiede i riavvio di Arduing)

Tema: Tema predefinito - | (richiede il riavvio di Arduino)

Mostra un output dettagkato durante: [ compilazione [7] caricamento

Warning del compilatore: MNessuro -~

[ visualizza | numeri di inea

[[] Abikta il raggruppamento del codice

[+] verifica # codice dopo il caricamento

[ usa un editor estemo

[] Core compilato con cache aggressiva

[] Contralla aggiomament all'avvio

[ Aggioma automaticamente 'estensione degli sketch durante il salvataggio (.pde -> .ina)
[ salva durante la verifica o i caricamento

LLREL T T Yo g el e e e sl espressif. com/dl jpackage_esp32_index. json

Altre impostazioni possono essere modificate direttamente nel file

D:\Arduine \Programma'\arduing - 1.8.9-ESP 32 Cam\portable \preferences. txt

'\'I':OC':"'.Q'.'IZ e solo quando Arduino non &in '::CC'.:E:CI!'-C:'

X
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4. Aprire il Menu “Strumenti > Scheda > Gestore Schede”
5. Nel campo diricerca digitare “ESP32” e premere il pulsante di installazione per “ESP32 by Espressif
Systems”, al termine apparira la scritta “INSTALLED”.

@ Gestore schede x
Tipo | Tuth v | |esp3g
| esp32 by Espressif Systems versione 1.0.4 INSTALLED L i

| Schede incluse in questo pacchetto:
| ESP32 Dev Module, WEMOS Lolin32, WEMOS D1 MINI ESP32.
| More info |

|
| | Seleziona una versi.., ~  Instals Aggioma Elming

6. Ad installazione terminata premere il pulsante “Chiudi”, quindi verificare che I'installazione sia
avvenuta correttamente. Per effettuare questa verifica, controllare che nel menu “Strumenti >
Scheda” siano presenti ulteriori board ESP.

Scelta della Scheda sull’'IDE

Questo passaggio potra essere eseguito solo dopo aver installato i pacchetti delle Board. A proposito dei
pacchetti, nei precedenti passaggi sono stati forniti 3 differenti link che includono comunque le schede
generiche con schede ESPO1, ESP8266, ESP32 ma anche molte altre. Consigliamo I'inserimento di tutti e tre
i link come da procedura, in questo modo I'IDE sara configurato anche per l'installazione di molte altre
Board che potranno essere installate all’'occorrenza. Inserendo tutti i link, cercando “ESP32” appariranno
diversi risultati nella ricerca.

Di seguito alcuni esempi di scelte da poter fare:

Codice Immagine Scelta nell’IDE

WEMOS D1 MINI ESP32
YB555MINI
ESP32 Wrover Module
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YB555 ESP32 Wrover Module
HR0204 ESP32 Wrover Module
ESP32-CAM* ESP32 Wrover Module
ESP32S335D ESP32S3 Dev Module
ESPO1M Generic ESP8265 Module
ESP8266 Generic ESP8266 Module
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*Per quanto riguarda I'uso della camera con ESP32, e importante, dopo aver scelto la scheda, variare la
configurazione dal menu “Strumenti” che deve essere eventualmente modificata seguente modo:

Board: “ESP32 Wrover Module”

Upload Speed: “115200”

Flash Frequency: “80MHz”

Flash Mode: “Q10”

Partition Scheme: “Huge APP (3MB No OTA/1 MB SPIFFS)”
Core Debug Level: “None”

Come caricare lo Sketch

In questo caso il caricamento dello sketch, dipende molto dalla scheda utilizzata. In alcuni casi non e
necessario effettuare alcuna operazione particolare, salvo premere il pulsante di programmazione dall’IDE,
mentre in altri casi ci saranno due pulsanti che permettono di impostare I'ESP in modalita programmazione.
Nel caso siano presenti due pulsanti, uno sicuramente sara quello di Reset (chiamato ad esempio RST
oppure EN), mentre il secondo sara quello di modalita Boot (chiamato Boot). Per entrare in modalita
programmazione andranno premuti entrambi i pulsanti, quindi andra rilasciato il tasto di Reset e
mantenuto premuto quello di Boot. Il pulsante di Boot andra rilasciato non appena verra avviata la
programmazione dall’IDE, ovvero dal LOG si avra ad esempio una indicazione tipo la seguente

T T T T T T e
[ EEE ARk Rk kk kAR ddkkddkkddkkddkkdddkddd s Din ESP per definizione SD-Card -

Pl [ 2

ev Module su COM187
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